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PLATEAU USECASE FILM

https://youtu.be/5hbLq6LDHrg?si=_okk-CKY6_HVB3_g
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2023.09.22 

北海道情報大学 情報メディア学部 情報メディア学科 

湯村 翼



• 湯村 翼 (ゆむら つばさ) @yumu19 / @yumulab

• 情報メディア学科 准教授 (2021/04～)

• 専門は情報科学、特にインタフェース、センシング、IoT、VR、ネットワーク等
• 経歴

• 札幌開成高等学校 卒業
• 北海道大学 理学部 地球科学科 卒業
• 東京大学大学院 理学系研究科 地球惑星科学専攻 修士課程
• 北陸先端科学技術大学院大学 情報科学研究科 情報科学専攻 博士課程
• 2008-2011 株式会社東芝（ネットワーク家電の研究開発など）
• 2011-2013 クウジット株式会社（屋内測位アプリ、インタラクティブ展示の開発・PMなど）
• 2013-2014 フリーランスエンジニア・合同会社PhysVis 代表社員CEO（iOSアプリケーションの受託開発など）
• 2015-2021 国立研究開発法人情報通信研究機構（ネットワークテストベッド、無線ネットワークエミュレータの研究など）2



• PLATEAUを用いた研究紹介 

• TOSHIATE 

• 関連トピック 

• Sim2Real 

• CityDreamer 

• コメント
3



• レーシングゲームをプレイしてどの都市かを推測する都市当てゲームを開発

• PLATEAUを使用してUnityで実装 (SDKリリース前のため、手動でFBXモデルインポート)

• 情報処理学会インタラクション2023で発表

4

大栁剣汰さん
(2022年度卒)

論文
dl.yumulab.org/

papers/34



• 札幌、東京、横浜、大阪、北九州、那覇の6都市を実装 

• アンケート結果 

• 単純に街見るの楽しい 

• どこの街か当てるの面白い 

• 普段「ここはどこの都市だろうか」と考えて運転するこ とはまず無いので，運転の新しい楽しみ方ができる 

• 実際にある都市を走るのはすごく面白かった． 

• 見てるだけでも面白い 

• （実装が）難しいとは聞いたが横浜に海は欲しい  

• 土地勘がないところだとあまり楽しめない 

• ひとつの都市でいくつかの遊び方ができるとよいかも 「テレビ塔を探してください」とか 

•  海とか道路以外の描写が難しいとのことで，クイズゲー ムとしての実装は大変そうだと感じた．  

• 地面が無いのが違和感があるけど，それが都市当てゲー ムとして良い感じの難易度になってるかも 

• 人と地面と他の車があるリアル版もできたらそれと比 較してみたい 5



• ゲームエンジン(Unity / Unreal Engine)等で作成したCGの世界(Simulation)で学習データを集め、その機械学習モデル

を現実世界(Real)に適用する 

• 自動運転車やロボットなど分野でさかん

6Autonomous car research with AirSim   https://youtu.be/CauKo089zm0



• CVPR2016

• 被引用数 2169 (2023/09/20, Google Scholar調べ)

• 仮想の街をUnity(3DCG)で構築

• 撮影したRGB画像+深度+セグメンテーションアノテーションをデータセットとして公開

• 13,000フレーム(ランダム)+4×50,000フレーム(シーケンシャル)
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• ゲームエンジンUnity 

• 4種類のセンサが実装 

• LiDAR 

• Camera 

• IMU 

• GNSS

8
AWSIM - Autonomous driving simulation for Autoware

https://youtu.be/FH7aBWDmSNA



• OSM / Google Earthのデータから、それっぽい

3D都市モデルを生成

9



• 人・車目線だと、テクスチャの解像度が高いと嬉しい（容量等の問
題で難しいのは重々承知ですが）

• 札幌中心部が再開発中
• 新しい建物が順次反映されると嬉しい
• 同時に古い建物のアーカイブも希望

• 情報交換

• Slackだと消えてしまう・・・🥲 (建築情報学会はDiscord)

• Slackがあることに気づかなかった
10
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