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令和２年度 官民連携事業の推進のための地方ブロックプラットフォーム PPP/PFI研修（関東）



Jan GehlX2010YZLife Between Buildings
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Public Life.
街の豊かさを体現するのは
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公共空間の運営における公民連携の体系



行政の戦略 ＋ 民間の戦術
（ 全 体 最 適 の 視 座 ） （ 具 現 化 の 方 策 ）
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都市にコミットする。
そのプロセス自体をデザインする。

PLACEMAKING
都市デザイン手法としての



Th
e

Po
w

e
r

o
f1

0



���
����
�������������	

�A Placemaking Vision for Downtown Detroit ���

21

LQC (Lighter, Quicker, Cheaper )





�
�
�


	
�

�
�
�
�


�


 �
�����

【都心環境計画】

Phase 1 「なぜやるか」を共有する

空間の利活用（つかう） × 空間の再整備（つくる）

人が主役のまちなかを「ミライのフツー」にする



Phase 2 地区の潜在力を発掘する

The Power of 10





Phase 3 成功への仮説を立てる



Phase 4 プロジェクト・チームをつくる



Phase 5 段階的に試行する



Before



After
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Exchange VALUE Use VALUE Image VALUE

Social VALUE Environment VALUE Cultural VALUE

豊かな空間がもたらす本質的な価値����

CABE「The Value Handbook」より



�
���������
�	��	�����

Phase 6 試行の結果を検証する



Phase 6 試行の結果を検証する（平常時）



Phase 6 試行の結果を検証する（実験時）



Phase 7 空間と運営をデザインする



Phase 7 空間と運営をデザインする



Phase 8 常態化のためのしくみをつくる



Phase 9 長期的なビジョン・計画に位置づける



Phase 10 取り組みを検証し、改善する



Public Life.

���� � 収益事業＋民間運営モデル



���� � 「稼げない」広場のポテンシャル



目的性の高い空間にリニューアルし、
テーマ・コミュニティによる利用を誘発する
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Point 適切な役割分担をする
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Point コンテンツ・ホルダーが決める



Point アイデアを現場で検証してみる
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Point 実証結果を設計要素に落とし込む



Point シンプルなデザインで設計する
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Point 運営・管理もデザインする
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Point 「ルール」ではなく「自治」



Public Life.

���� � コンテンツホルダー×規制緩和



「公共」≠「みんな」
「自由」と「責任」
合意形成の範囲を最小化する
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自分の「居場所」を選べる豊かさ��
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「与えられる」から「獲得する」へ�����
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行政の戦略 ＋ 民間の戦術
（ 全 体 最 適 の 視 座 ） （ 具 現 化 の 方 策 ）


