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1
前提条件の確認：なんのための空間か

商業空間

PR空間プレイス空間

⼤きく分類すると、空間には三つのタイプがある。
⼩清⽔町新庁舎の賑わいのある空間はどこに位置付けられるのか。

収益を上げることを主⽬的とした空間

設置者のメッセージ伝達を⽬的とした空間利⽤者の居場所となることを⽬的とした空間



2
乃村⼯藝社の実績にみる三つの空間

阿部蒲鉾店本店

商業空間

商品が主役の空間
笹かまぼこの製造および販売をおこなう阿部蒲鉾店の本店
商品を引き⽴たせることに主眼が置かれている。

プレイス空間 PR空間



3
乃村⼯藝社の実績にみる三つの空間

⽇本橋とやま館

商業空間

商品と情報が主役の空間
東京都内にある富⼭のアンテナショップ。
物産の販売と観光PRの両⽅がなされている。

プレイス空間 PR空間



4
乃村⼯藝社の実績にみる三つの空間 商業空間

プレイス空間 PR空間

キューピーマヨテラス

情報が主役の空間
キューピーマヨネーズの旧⼯場跡に⽴地する企業ミュージアム
企業理念や製品の品質を伝えることを⽬的としている。



5
乃村⼯藝社の実績にみる三つの空間 商業空間

プレイス空間 PR空間

乃村⼯藝社リセットスペース

活動が主役の空間
乃村⼯藝社社内の社員向けレクリエーションスペース。
休憩、社内会議、交流、セミナーなど多様な使われ⽅がされている。



6
乃村⼯藝社の実績にみる三つの空間 商業空間

プレイス空間 PR空間

浜町ホテル

活動が主役の空間
ホテルのラウンジ。まちのリビングとして、誰もが気軽に使えること
をコンセプトに設計した。



7
乃村⼯藝社の実績にみる三つの空間 商業空間

プレイス空間 PR空間

トヤマタウントレッキングサイト

活動が主役の空間
富⼭市総合体育館の⼀⾓をリノベーションした市⺠向けの活動スペース。
ランニングやウォーキングを楽しんでもらう拠点として設計した。



8
乃村⼯藝社の実績にみる三つの空間 商業空間

プレイス空間 PR空間

トヤマタウントレッキングサイト

活動が主役の空間
富⼭市総合体育館の⼀⾓をリノベーションした市⺠向けの活動スペース。
ランニングやウォーキングを楽しんでもらう拠点として設計した。



9
乃村⼯藝社の実績にみる三つの空間 商業空間

プレイス空間 PR空間

トヤマタウントレッキングサイト

活動が主役の空間
富⼭市総合体育館の⼀⾓をリノベーションした市⺠向けの活動スペース。
ランニングやウォーキングを楽しんでもらう拠点として設計した。



10
前提条件の確認：改めてなんのための空間か

商業空間

プロモーション空間プレイス空間

⼤きな分類すると、空間には三つのタイプがあります。
⼩清⽔町新庁舎の賑わいのある空間はどこに位置付けられるのでしょうか。

収益を上げることを主⽬的とした空間

設置者のメッセージ伝達を⽬的とした空間利⽤者の居場所となることを⽬的とした空間

にぎわい空間はプレイス空間である。

“町⺠の居場所や町⺠の活動に資するか”で設備やアイデアは評価される
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⽇常の利⽤ 有事の利⽤

例えば、⽇常利⽤しない調理設備を⼊れても、有事の炊き出しでは使いこなせない。
⽇常利⽤の範囲の設備とするか、あるいは祭りなど、定期の利⽤を仕組み化する。

フェーズフリーであるということは、その空間のフェーズフリーな設備・機能が⽇常的に使
われている・使いこなされていなければならない。

“⽇常利⽤がイメージできるか、あるいは“⽇常利⽤を促す仕組みがあるか”で
設備やアイデアは評価される

「⽇常の利⽤」が起点となって、フェーズフリーのループを作る

「⽇常の利⽤」のある設備

「⽇常の利⽤」を促す仕組み

前提条件の確認：なんのための空間か



12プロジェクトの視点合わせ

町⺠の⽇常利⽤のある居場所空間の創造

プロジェクトコンセプトとして⼀⾔で

ワタシノ
phase free place

実現のために常に問うべきこと
1. その設備やアイデアは“町⺠の居場所や町⺠の活動に資するか”
2. その設備やアイデアは町⺠に⽇常的に使ってもらえるか

にぎわいのある空間とは

町⺠⼀⼈ひとりが“ワタシノ居場所”と思える場所づくり
町⺠に“私の”居場所と思ってもらえるだろうか。そんな⽬線で、空間・設備・アイデアを検討します。



⽇常時活動
市⺠ 市⺠ 市⺠ 市⺠ 市関係者 市外

未就学児＋親 ⼦ども 成⼈ ⾼齢者 職員 観光客
トレーニング
ジム

• 遊び場 • 部活動（運
動）の場

• 遊び場

• フィットネ
スの場

• サークル活
動の場

• フィットネ
スの場

• サークル活
動の場

• フィットネ
スの場

• サークル活
動の場

• ドロップイ
ントレーニ
ング

コインランド
リー

• 洗濯の場 ― • 洗濯の場 • 洗濯の場 ー • 洗濯の場

カフェ • 交流の場
• 飲⾷の場
• 遊び場

• 交流の場
• 飲⾷の場
• 勉強の場

• 交流の場
• 飲⾷の場

• 交流の場
• 飲⾷の場

• 交流の場
• 飲⾷の場
• 休憩の場
• 職員⾷堂

• 交流の場
• 飲⾷の場

グローサリー • 買い物の場 • 買い物の場 • 買い物の場 • 買い物の場 • 職員売店 • 買い物の場

多⽬的空間
・活動室
・サークル室

• 遊び場 • 部活動（⽂
化）の場

• 遊び場

• サークル活
動の場

• イベント開
催の場

• サークル活
動の場

• イベント開
催の場

• サークル活
動の場

• イベント開
催の場

• イベント参
加の場
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⾮常時活動 ⾮常時設備

• 避難
• ⽣活

• ⽣活空間
• ⽣活物資

• 衛⽣保持 • 洗濯設備

• 炊き出し • 調理設備
• 備蓄⾷料

• 物資配布 • 備蓄物資

• 避難
• ⽣活

• ⽣活空間
• ⽣活物資

交流とつながりの提供設置の考え⽅との対応 健康と成⻑の提供 安⼼の提供

2020年7⽉時点機能構成アイデア
多様な市⺠の活動をイメージする。それらの活動を限られた空間に収めるため、
空間のマルチユースを基本的な⽅針とする（＝空間と活動の⼀対⼀対応を避ける）。



14空間デザインイメージ

可変的で多様性のある空間。活動を空間に合わせるのではなく、空間を活動に合わせる

⾒通しの良い空間に可動式の家具・什器が組み合わさり⾃由な使い⽅を可能にする。



15空間デザインイメージ

可変的で多様性のある空間。活動を空間に合わせるのではなく、空間を活動に合わせる

⾒通しの良い空間に可動式の家具・什器が組み合わさり⾃由な使い⽅を可能にする。



16空間デザインイメージ

可変的で多様性のある空間。活動を空間に合わせるのではなく、空間を活動に合わせる

⾒通しの良い空間に可動式の家具・什器が組み合わさり⾃由な使い⽅を可能にする。



17空間デザインイメージ

可変的で多様性のある空間。活動を空間に合わせるのではなく、空間を活動に合わせる

⾒通しの良い空間に可動式の家具・什器が組み合わさり⾃由な使い⽅を可能にする。



18空間デザインイメージ

可変的で多様性のある空間。活動を空間に合わせるのではなく、空間を活動に合わせる

⾒通しの良い空間に可動式の家具・什器が組み合わさり⾃由な使い⽅を可能にする。



19空間デザインイメージ

可変的で多様性のある空間。活動を空間に合わせるのではなく、空間を活動に合わせる

⾒通しの良い空間に可動式の家具・什器が組み合わさり⾃由な使い⽅を可能にする。


