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「⾼さが分かる⼈流データ」
  三次元⼈流データの最新状況





三次元測位＝⾼さが分かる



緯度経度が
分かる

緯度経度
+ ⾼さが分かる

⼈流データ × 三次元測位 ＝ ⾼さが分かる⼈流データ







まちづくり

商圏分析

観光

防災など

過去の任意時点の
⾼さ⽅向も含めた
⼈のうごき



このページの動画は下記URLにてご覧いただけます
https://youtu.be/h-g40ECghVc





地下の⼈流

地上の⼈流

他階層由来ノイズのクレンジング



少数の⼈が
ゆっくり滞在

地上の⼈流

⼆次元の⼿法で分析



地下の⼈流

⼆次元の⼿法で分析

沢⼭の⼈が
短時間滞在



他階層由来ノイズのクレンジング



緯度経度ずれデータのクレンジング



⼆次元の⼿法で分析



⼆次元の⼿法で分析



特定の階層の⼈流だけ
分析したい

各階層の⼈流を
まとめて分析したい

⼆次元的⼿法で
今まで通り分析可能

三次元可視化
ツールを活⽤



(1) ⾼さの異なる⼈流を区別する

・地下街・地上別の⼈流分析
・複雑な形状の駅ナカ⼈流分析
・ペデストリアンデッキ利⽤状況の分析

(2) 緯度経度ズレデータのクレンジング

・路上歩⾏者・滞留者分析の精度向上

(3) ⾼さ⽅向も含めた移動の分析

・建物内のフロア間回遊状況の分析
・特定フロア来訪者のエリア中回遊状況分析
・エリア来訪者の建物・フロア回遊状況分析

従来の
⼆次元⼿法で

分析

三次元可視化
ツールを

活⽤し分析



CSV形式 CZML形式

Pythonスクリプトで
１クリック変換
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